Tagungsort:

Trainerin:

Leitung:

Anreise:

Abreise:
Teilnahme-
beitrag:
Zahlung:
Absagen:
Bildungsscheck:
Férderung:

Evangelische Landjugendakademie
Dieperzbergweg 13-17

57610 Altenkirchen

Telefon 02681/9516-23

Telefax 02681/70206

eMail: heuser@lja.de

Dr.Jule Hildmann, Sonderpddagogin,
Erlebnispadagogin, systemische Beraterin,
Outdoor-Trainerin

Hans-Heiner Heuser, Dipl.Pad,
Evangelische Landjugendakademie

Teil 1| 6.6.2011, bis 14.00 Uhr

Teil 2 | 11.9.2011, bis 14.00 Uhr

Eine Anreise am vorherigen Abend ist
méglich, die Ubernachtung inkl. Friihstiick
kostet 28 EUR.

Teil 1| 8.6.2011, 14.30 Uhr (3 Tage)

Teil 2 | 14.9.2011, 14.30 Uhr (4 Tage)

Teil 1 | 300 EUR
Teil 2 | 400 EUR
inkl. Unterkunft, Verpflegung,
Trainerin- und Materialkosten

bitte bis 14 Tage vor Beginn der jeweiligen
Einheit auf folgendes Konto einzahlen:
KD-Bank (BLZ 35060190)

Kto. 1010465016

Stichwort "Simple Things"

Bei kurzfristigen Absagen (ab 14 Tage
vorher) werden Material- und Referenten-
kosten in Hohe von 180 EUR in Rechnung
gestellt.

Teilnehmende aus NRW kdonnen unter
Umstdnden eine Forderung tber den
»Bildungsscheck« in Anspruch nehmen.

Die Fortbildung wird geférdert durch
das Bundesministerium fiir Familie,
Senioren, Frauen und Jugend.
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Evangelische Landjugendakademie

Dieperzbergweg 13-17 | 57610 Altenkirchen/Ww.
Telefon 02681/9516-23 | Telefax 02681/70206
heuser@lja.de | www.lja.de

Abf. Ransbach-[
Baumbach

o
Koblenz Limbur

ANREISE MIT DER BAHN

aus Nord: Koln—Au/Sieg—Altenkirchen (AK)
aus Siid: Frankfurt/Main—Limburg—AK oder
Frankfurt/Main—GieRen—Au/Sieg—AK
oder
Frankfurt/Main—Siegburg (ICE)—Au/Sieg—AK
aus Ost: Kassel—GieRen—Au/Sieg—AK
in Altenkirchen: an der Stadthalle Altenkirchen auf die
RathausstraRe wechseln, am Rathaus links in den
Dieperzbergweg einbiegen.

ch.schneider | bauwerk-design.de
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EVANGELISCHE LANDJUGENDAKADEMIE
ALTENKIRCHEN

ERLEBNISPADAGOGIK

'Sim p] e

MIT ALLTAGSGEGENSTANDEN

6.-8. JUNI 2011

11.-14. SEPTEMBER 2011
Fortbildung in zwei Teilen
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DIE MACHT DER KLEINEN DINGE

als Ausgangspunkt fiir eine Erlebnis-

padagogik mit Alltagsgegenstdanden -
eine Chance fiir alle, die Kinder- und

Jugendarbeit einmal anders gestalten
wollen.

Dabei wird mit dem gearbeitet, was uns
ohne Aufwand zur Verfiigung steht -

in der Natur, an unserem Korper,

maximal im Supermarkt. Was sich daraus

entwickelt, ist alles andere als alltdg-
lich, sondern spriiht vor Phantasie und
Energie - und bietet reichlich Impulse
fiir Reflexion und Transfer.

ERLEBNISPADAGOGIK:

Die Beschrankung auf Alltagsgegen-
stande und -lokalitdten bereichert
den pddagogischen Alltag und erleich-
tert es, ihn humorvoll zu gestalten.

Die Fortbildung richtet sich an
Multiplikatorinnen und Multi-
plikatoren aus padagogischen
Handlungsfeldern der Jugendhilfe,
die ein Repertoire an erlebnis-
pidagogischen Ubungen und Spielen
erwerben und weitergeben

wollen, das man mit minimalem
Aufwand zielgruppengerecht an-

wenden kann.

MATERIALWERKSTATT

Jede Fortbildungseinheit beinhaltet eine Materialwerkstatt, in der die Teilnehmenden
Hilfsmittel und Materialien fiir einige der prisentierten Ubungen herstellen kénnen,
damit sie ihnen nach Kursende unmittelbar zur Verfiigung stehen.

TEIL I: Erlebnispadagogische Spiele und Ubungen

erfahren, verandern und entwickeln

Arbeitsprinzipien der Erlebnispadagogik
Erlebnispadagogik mit Alltagsgegenstdanden -
das ,SimpleThings-Modell”

Zielgruppengerechte Anpassung von Themen und
Schwierigkeitsgraden

Das ,freie Spiel” neu entdecken - was uns eine
zivilisierte Erziehung lehrt und verlehrt

Erfinden von Spielen und ungewdhnliche
Kooperationsaufgaben

Anleitung, Durchfiihrung und Auswertung von Ubungen

m Szenarienarbeit mit Teilnehmenden in Trainerinnen-

und Trainerrollen
Materialwerkstatt: Ubungsmaterial selbst erstellen

Viele praktische Ubungen und Spiele, die sofort
umgesetzt werden kdonnen!

Sicherheitskonzept fiir spontane Aktivitaten

IN DIESER FORTBILDUNG IST MEISTER, WER AUS DER MUCKE EINEN ELEFANTEN MACHEN KANN!

TEIL II: Ubungen und Spiele reflektieren,

ausbauen und kombinieren

Entwickeln neuer Ubungen

Pridsentation der erarbeiteten Spiele und Ubungen
Szenarienarbeit mit zielgruppenorientierter Auswertung
Materialwerkstatt

Und noch mehr Ubungen und Spiele fiir

die eigene Schatzkiste

Aufg.z.ibe und Funktion der Ubungsleiterin/

des Ubungsleiters

Entwicklungen von Rahmengeschichten und
Spieleketten

Einsatz und Entwicklung von Metaphern
Als Multiplikatorin/Multiplikator Erlebnis-

padagogik mit Alltagsgegenstdanden gestalten -
konzeptionelle und strukturelle Uberlegungen

Altenkirchener Bausteine zur Erlebnispddagogik —
Vernetzung und Weiterentwicklung erlebnis-
pddagogischer Module fiir die Jugendarbeit



